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I. POSTANOWIENIA OGÓLNE: 

Organizatorem Imprezy jest WYDRA – Paramilitarny Ośrodek Szkoleniowy 

Data imprezy: 12-13 lipca 2025 

1. Regulamin kierowany jest do wszystkich osób, które w czasie trwania imprezy będą 

przebywać na terenie poligonu. Każda osoba przebywająca na tym terenie w czasie jej 

trwania obowiązana jest stosować się do postanowień niniejszego Regulaminu. 

2. Celem Regulaminu jest zapewnienie bezpieczeństwa imprezy przez określenie zasad 

zachowania się osób obecnych na imprezie i korzystania przez nie z terenu, na którym 

jest przeprowadzana, a także z urządzeń znajdujących się na nim. 

3. Impreza ma charakter kulturalny, a jej celem nie jest propagowanie jakichkolwiek 

poglądów czy idei politycznych lub społecznych. 
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4. Uczestnikom wolno poruszać się wyłącznie po terenie imprezy wyznaczonym przez 

Organizatora i właściciela terenu/obiektu. 

 

II. UDZIAŁ W WYDARZENIU 

 

1. Zasady zapisów i uczestnictwa. 

 

2. Osoby biorące udział w imprezie, zwane dalej Uczestnikami, zobowiązane są 

do przestrzegania niniejszego regulaminu oraz stosowania się do poleceń 

Organizatorów. 

3. Aby wziąć udział w Wydarzeniu, Uczestnik/Wolontariusz musi spełnić następujące 

warunki (Warunki konieczne!): 

 

 Wypełnić formularz rejestracyjny, 

 Ukończone 18 lat 

 Przeczytać Regulamin Wydarzenia, 

 Stawić się na miejscu Wydarzenia w godzinach otwarcia akredytacji, 

 Podpisać wymagane dokumenty wskazane przez Organizatora przed 

rozpoczęciem gry. Formularz zdalny, 

 Uiścić opłatę wpisową w odpowiedniej turze, w której mowa w ,,Rozdziale IV 

punkt 23’’. 

 We własnym zakresie wykupić ubezpieczenie NNW. 

 

III. ORGANIZATOR ZAPEWNIA 

 

1. Organizator zapewnia uczestnikom imprezy w ramach opłaty startowej: 

 

A. Pakiet startowy, który zawiera: 

 WYDRIONY „Pieniądze” (stworzone specjalnie na potrzeby imprezy), 

 200 kulek biodegradowalnych, 

 Przewodnik/poradnik, 

 Legitymację, 
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 Opaskę frakcji, 

 Naszywkę imprezy. 

B. Wolontariusze/NPC otrzymają: 

 Przewodnik/poradnik, 

 Legitymację, 

 Naszywkę imprezy. 

C. Na miejscu organizator zapewnia: 

 Dostęp do prądu, 

 Wodę butelkowaną, 

 Wodę do mycia 

 Miejsce w plenerze do spania, 

 Miejsce ogniskowe, 

 Wsparcie organizatorów, 

 Wsparcie ratowników medycznych, 

 Toi Toi. 

D. Organizator nie zapewnia: 

 Prowiantu, 

 Śpiworów, namiotów ani materacy, 

 Prysznicy, 

 Ubezpieczenia od nieszczęśliwych wypadków (NNW), 

 Opieki medycznej poza podstawowym zabezpieczeniem w nagłych 

przypadkach. 

E. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za: 

 Straty materialne uczestników, w tym zagubienie lub uszkodzenie mienia, 

 Straty niematerialne, takie jak szkody moralne czy utrata danych osobowych, 

 Szkody poniesione przez innych uczestników, 
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 Szkody spowodowane przez czynniki niezależne i obiektywne (wyładowania 

atmosferyczne, dzikie zwierzęta, etc.), również mowa w punkcie regulaminu 

,,Rozdział IV punkt 18”, 

 Szkody lub ubytki spowodowane przez osoby trzecie, 

 Pojazdy (samochody, skutery, motocykle, rowery itd.) pozostawione 

na parkingu.  

 

IV. ZASADY ORGANIZACYJNE I PORZĄDKOWE OBOWIĄZUJĄCE NA 

TERENIE IMPREZY: 

 

1. Impreza przeznaczona jest wyłącznie dla osób pełnoletnich, 

2. Uczestnicy/wolontariusze są zobowiązani do wykupienia we własnym zakresie 

ubezpieczenie NNW na czas trwania imprezy, 

3. Organizator udostępnia uczestnikom sprzęt z naklejką loga WYDRA POS. Uczestnicy 

zobowiązują się do korzystania ze sprzętu zgodnie z jego przeznaczeniem, 

nieniszczenia go, nie wynoszenia poza teren imprezy, oraz zwrotu na życzenie osób 

obsługujących Imprezę, 

4. Organizator może odmówić wstępu osobie zakłócającej ład i porządek publiczny 

przed wejściem na teren, na którym odbywać się będzie impreza. Na terenie imprezy 

obowiązuje całkowity zakaz spożywania alkoholu oraz środków odurzających, 

o której mowa w ,,Rozdziale IV punkt 8”. 

A. Również z powodów określonych poniżej: 

 Ze względu na widoczne przyczyny zdrowotne, zarówno fizyczne, jak 

i psychiczne. 

 Niestosowanie się do zasad dotyczących klimatu imprezy, określonych 

w rozdziale V regulaminu, stanowi naruszenie zasad. Rozdział V zawiera 

również propozycje alternatywnych opcji zaproponowanych przez 

organizatorów, umożliwiających kontynuowanie uczestnictwa w ramach 

innych frakcji lub funkcji. 
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B. Jeśli uczestnik nie skorzysta z żadnej z opcji i podejmie decyzję o opuszczeniu 

imprezy w dniu jej trwania, otrzyma zwrot w wysokości 30% wartości biletu. 

 

5. W przypadku zakłócania ładu i porządku publicznego organizator imprezy może 

wezwać jej uczestnika do właściwego zachowania się, a w przypadku dalszego 

łamania zasad uczestnictwa wezwać do opuszczenia przez niego terenu imprezy 

i zastosować wszelkie dostępne środki służące wyegzekwowaniu powyższego żądania. 

W tym uczestnikowi nie przysługuje zwrot kosztów związanych z udziałem 

w imprezie, o którym mowa w ,,Rozdziale IV punkt 23’’. 

6. Organizator może dokonać wszelkich zmian w przebiegu imprezy z powodów 

nieprzewidzianych i nieuniknionych a niezależnych od organizatora. 

7. Organizator może zmienić program zajęć i jego ramy czasowe bez uprzedzenia 

i rekompensaty. 

8. Organizator może odmówić wstępu na imprezę osobie, u której stwierdzono 

posiadanie napojów alkoholowych, będącej pod wpływem alkoholu lub innych 

środków odurzających. 

9. Organizator może odmówić wstępu na teren imprezy osobie, u której stwierdzono 

posiadanie: 

 broni w której mowa w Art.  7.  Definicja broni palnej. Rodzaje broni palnej. 

 materiałami wybuchowymi, materiałami radioaktywnymi i innymi 

przedmiotami powszechnie uznawanymi za drażniące lub niebezpieczne. 

 rasistowskich, ksenofobicznych oraz propagandowych materiałów, a także 

plakatów i ulotek bez autoryzacji. 

 alkoholu oraz środków odurzających, o których mowa w ,,Rozdziale IV punkt 

8”. 

 bez wcześniejszej rezerwacji. 
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10. Organizator zabrania: 

 Samodzielnego podłączania urządzeń elektrycznych na Terenie Imprezy. 

Każdorazowo należy uzyskać zgodę od Organizatora na podłączenie kolejnego 

urządzenia do sieci elektrycznej. 

 Uczestnikom wolno poruszać się wyłącznie po terenie imprezy wyznaczonym 

przez Organizatora i właściciela terenu/obiektu. 

 Zabronione jest poruszanie się po terenie imprezy pojazdami silnikowymi. Pod 

warunkiem wcześniejszego poinformowania organizatora i wyraźnej zgody. 

 Zabronione jest samodzielne zamawianie jedzenia z dostawą przez 

uczestników na terenie imprezy. Organizator musi każdorazowo wyrazić na to 

zgodę oraz być o tym fakcie uprzedzony minimum z godzinnym 

wyprzedzeniem. W godzinach trwania offgame ten punkt nie obowiązuje. 

 Obowiązuje zakaz przyprowadzania zwierząt na teren imprezy. Zakaz nie 

obowiązuje osób niewidomych posiadających psa przewodnika oraz 

właściciela terenu. 

 Zabrania się Uczestnikom używania urządzeń nagłośnieniowych typu megafon 

oraz głośników przekraczających 75dB – 100dB. Organizator nie będzie 

korzystał z miernika, by oceniać, czy przekracza normy. Prosimy po prostu 

o wzajemny szacunek i dbanie o komfort innych uczestników, aby nikomu nie 

przeszkadzać. 

A. Nie stosowanie się do punktów czynów zabronionych może spowodować 

opuszczenie terenu, o których mowa w punkcie regulaminu „Rozdział IV punkt 5”. 

11. Uczestnicy są zobowiązani do zachowania czystości i porządku na terenie Imprezy. 

Wymagane jest również pozostawienie uporządkowanego terenu po zakończeniu 

wydarzenia, tj. usunięcie zamontowanych dekoracji, zabudowy, mebli, innych 

odpadów gabarytowych oraz zebranie drobnych śmieci do worków (dostępne 

u organizatora) i zgromadzenie ich w wyznaczonych miejscach. 

12. Zabroniona jest agitacja polityczna oraz prezentowanie jakichkolwiek treści 

niezgodnych z polskim prawodawstwem. 

13. Organizator utrwala przebieg imprezy dla celów jej dokumentacji oraz promocji lub 

reklamy imprezy i imprez Organizatora. Uczestnik imprezy uznaje, że nie będzie 
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 rościł żadnych pretensji do organizatora z tytułu wykorzystania jego wizerunku 

w materiałach prasowych i telewizyjnych relacjonujących przebieg imprezy. 

14. Uczestnik imprezy przyjmuje do wiadomości, że przebywa na niej na własne ryzyko  

i odpowiedzialność. 

15. Uczestnik imprezy zobowiązany jest do bezwzględnego przestrzegania poleceń 

i zarządzeń służb odpowiedzialnych za ochronę i bezpieczeństwo podczas Imprezy. 

Dotyczy się również do poleceń organizatorów.   

16. Organizator nie bierze odpowiedzialności za sytuacje będące wynikiem 

nieprzestrzegania zawartych powyżej postanowień oraz zarządzeń i poleceń służb 

odpowiedzialnych za bezpieczeństwo i porządek. 

17. Uczestnik Imprezy ponosi pełną odpowiedzialność materialną za szkody wyrządzone 

przez niego na terenie, gdzie odbywa się impreza, w stosunku do innych jej 

uczestników, jak i za szkody wyrządzone w mieniu organizatora. 

18. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za skutki działania siły wyższej. Za siłę 

wyższą uznaje się zdarzenie będące poza kontrolą Organizatora, które powoduje, 

że wykonanie zobowiązań jest niemożliwe lub może być uznane za niemożliwe 

ze względu na występujące okoliczności. Siłę wyższą stanowią w szczególności: 

warunki atmosferyczne, awarie lub zakłócenia pracy urządzeń dostarczających energię 

elektryczną, ciepło, światło, działania wojenne lub działania władz państwowych lub 

samorządowych w zakresie formułowania polityki, praw i przepisów mających wpływ 

na wykonanie zobowiązań. 

19. Regulamin wchodzi w życie w pierwszym dniu i obowiązuje we wszystkich dniach 

trwania, z włączeniem dnia przyjazdu 11 lipca 2025 od godziny 12:00. 

20. Informacje bieżące. 

A. Organizator zobowiązuje się do bieżącego przekazywania informacji dotyczących 

wydarzenia za pośrednictwem portalu społecznościowego oraz strony internetowej 

( https://www.facebook.com/posWydra ) oraz ( https://wydrapos.odoo.com ) 

B. Uczestnik jest zobowiązany do regularnego monitorowania tych kanałów 

informacyjnych w celu śledzenia wszelkich zmian, komunikatów i aktualizacji. 
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21. Udział w imprezie jest równoznaczny z akceptacją przez uczestnika niniejszego 

Regulaminu. 

22. Rozstrzyganie wszelkich sporów i podejmowanie decyzji, o których niniejszy 

Regulamin nie traktuje, jak również prawo do interpretowania wszystkich zapisów 

niniejszego Regulaminu przysługuje wyłącznie Organizatorowi. 

23. Zasady płatności 

1. Opłata za udział w LARP-ie będzie realizowana w trzech turach: 

 pierwsza tura potrwa od 3 marca do 25 kwietnia 2025 r. (250 zł),  

 druga od 26 kwietnia do 24 maja 2025 r. (300 zł),  

 trzecia od 25 maja do 20 czerwca 2025 r. (350 zł). 

Sposób płatności podamy w wiadomościach społecznościowych na wydarzeniu 

udostępnionym na Facebooku. https://www.facebook.com/posWydra 

 

2. Zwrot całości lub częściowy biletów: 

 Uczestnik może otrzymać zwrot w wysokości 100% ceny biletu, jeśli 

rezygnacja nastąpi co najmniej dwa miesiące przed datą imprezy. 

 W przypadku rezygnacji na miesiąc przed datą imprezy, uczestnik otrzyma 

zwrot w wysokości 50% ceny biletu. 

 W przypadku rezygnacji 15 dni przed datą imprezy, uczestnik otrzyma zwrot 

w wysokości 25% ceny biletu. 

 W dniu imprezy zwrot wynosi 15% ceny biletu1, lub zgodnie 

z postanowieniami Rozdziału IV, punkt 4, podpunktu B, regulaminu. 

 Brak możliwości zwrotu nastąpi w przypadku, gdy uczestnik zostanie 

wyproszony z imprezy z powodu naruszenia zasad regulaminu, nie przysługuje 

mu zwrot pieniędzy za bilet. 

 Zwrot w przypadku odwołania imprezy przez Organizatora, bez względu 

na przyczynę oraz termin. Uczestnikowi przysługuje 100% zwrotu ceny biletu. 

3. Niniejszy Regulamin jest dostępny:  

 w siedzibie Organizatora,  

                                                             
1Pod warunkiem, że poinformuje o nieobecności na imprezie.  
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 na stronie internetowej. https://www.facebook.com/posWydra oraz 

https://wydrapos.odoo.com. Niektóre przyciski na stronie mogą nie działać 

poprawnie. Prosimy o zgłaszanie wszelkich problemów i przepraszamy za 

niedogodności. 

4. Przetwarzanie danych osobowych RODO: 

 Na podstawie Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 

2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych 

w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego 

przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE, zwanego dalej 

„RODO”, Pana/Pani dane osobowe posłużą nam do celów związanych 

z rejestracją na Wydarzenie, zebrania opinii po Wydarzeniu, a w przypadku 

konieczności wezwania ratowników medycznych także w celu zapewnienia 

właściwej pomocy medycznej. Zdjęcia wykonane podczas Wydarzenia posłużą 

do promocji Organizatorów i jej działalności (art. 6 ust. 1 lit. a RODO), 

 Przysługują Panu/Pani prawa, które zrealizujemy na wniosek o: 

 Żądanie dostępu do danych osobowych oraz z zastrzeżeniem przepisów prawa: 

prawo ich sprostowania, 

 Żądanie usunięcia lub ograniczenia przetwarzania. 

 Przysługuje Panu/Pani również prawo wniesienia sprzeciwu na przetwarzanie 

danych osobowych. 

 Podanie przez Pana/Panią danych osobowych jest dobrowolne. 

 Przysługuje Panu/Pani prawo do cofnięcia zgody w każdej chwili, co jednak 

pozostaje bez wpływu na przetwarzanie dokonane przed cofnięciem zgody. 

 Przysługuje Panu/Pani prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony 

Danych Osobowych. 

 Pana/Pani dane osobowe nie będą udostępniane innym podmiotom niż organy 

administracji publicznej, sądy, komornicy w zakresie sytuacji przewidzianych 

w przepisach prawa. 
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 Na dzień zbierania Pana/Pani danych osobowych nie planujemy przekazywać 

ich poza EOG (obejmujący Unię Europejską, Norwegię, Lichtenstein 

i Islandię), nie wykluczając tego w przyszłości, o czym zostanie Pan/Pani 

poinformowania ze stosownym wyprzedzeniem. 

 W stosunku do Pana/Pani nie będą prowadzone działania polegające 

na podejmowaniu decyzji w sposób zautomatyzowany, nie będą one również 

podlegały zautomatyzowanemu profilowaniu. 

 Jeżeli chce Pan/Pani skontaktować się z ADO w sprawach związanych 

z przetwarzaniem danych osobowych, w szczególności w związku 

z wniesieniem wniosku o realizację przysługujących praw prosimy o kontakt 

pod adresem e-mail: biuropromocjiwydra@gmail.com 

A. Przetwarzane dane to:  

 imię, nazwisko,  

 nr telefonu ICE,  

 informacje medyczne,  

 dane kontaktowe (adres e-mail, nr telefonu) 

 

V. ZASADY PANUJĄCE PODCZAS GRY/IMPREZY 

1. Zasady Ogólne  

A. Osoby w kamizelkach odblaskowych (w przypadku organizatorów specjalnie 

oznaczonej) są wyłączone z działań związanych z grą i jako cel i jako źródło 

informacji fabularnej. 

B. Legitymacja gracza/uczestnika/wolontariusza jest równa biletowi wstępu oraz jest 

potwierdzeniem zezwolenia na udział w grze, zgubienie owego dokumentu 

skutkuje wyłączeniem gracza z rozgrywki w celu weryfikacji danych i wydania 

nowego dokumentu. 

C. Na całym terenie obowiązuje bezwzględny zakaz rozpalania wolnego ognia, 

z wyjątkiem miejsc wyznaczonych przez organizatorów. Dozwolone strefy 

znajdują się wyłącznie w obozach oraz w kordonie. 

D. Organizatorzy zastrzegają sobie wykluczenie z frakcji lub zmianę frakcji gracza 

przy niespełnieniu wymagań związanych z ubiorem lub charakterystyką frakcji.  

mailto:biuropromocjiwydra@gmail.com
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E. Ares Alpha oraz discord są aplikacjami wymaganymi w celu zapewnienia 

bezpieczeństwa i ciągu rozgrywki. 

2. Zgłaszanie sytuacji niebezpiecznych/awaryjnych, uczestnicy zobowiązani są 

do respektowania zasad bezpieczeństwa, których inni uczestnicy mogą użyć, jeśli 

dojdzie do sytuacji dla nich nieprzyjemnych. 

 Organizatorzy mają możliwość użycia hasła “STOP GRA” które zatrzymuje 

całkowicie rozgrywkę do momentu sygnału od Organizatora o możliwości 

kontynuowania imprezy. 

A. Wszelkie sytuacje kryzysowe lub wymagające interwencji medycznej, zgłaszać:  

 Telefonicznie, radiowo lub za pośrednictwem aplikacji Discord. Informacje 

znajdziecie w przewodniku (Organizator zaznacza by użyć tylko w nagłych 

przypadkach). 

 

Należy używać w przypadku sytuacji kryzysowych lub wymagających 

interwencji medycznej. Prosimy o podanie jak najdokładniejszej pozycji, 

w której się znajdujesz, oraz krótkiego opisu sytuacji. 

 

3. Zasady korzystania z replik ASG 

 

A. Na terenie oznaczonym jako ON-ASG obowiązuje nakaz noszenia 

akredytowanych okularów ochronnych. W strefie OFF-ASG obowiązuje jedynie 

zalecenie noszenia ochrony oczu. 

B. W strefie OFF-ASG zabrania się strzelania i przenoszenia niezabezpieczonych 

replik. Dodatkowo zabrania się strzelania w kierunku strefy OFF-ASG i stref 

przejściowych. Przez strefę przejściową rozumie się obszar wokół granicy strefy 

ON-ASG i OFF-ASG. 

C. Replika oraz okulary, które nie posiadają oznaczeń akredytacyjnych nie są 

dopuszczone do rozgrywki. Znakowanie będzie odbywało się przy akredytacji 

gracza. W przypadku zniknięcia oznaczeń w trakcie gry można zgłosić się 

do organizatorów w celu ich ponownego oznakowania. 
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D. Zabronione jest własnoręczne nakładanie lub zdejmowanie oznaczeń 

akredytacyjnych na replikach, środkach ochronnych czy przedmiotach larpowych. 

 

A. Limity w J (liczone na kulkach docelowych): 

 CQB (maks. 1,2J) 

 Karabiny szturmowe i KM (maks. 1,9J) 

 DMR* (maks. 2,8 J) 

 Karabiny snajperskie2 2/4 takt. (maks. 3,4J). 

4. Poradnik 

A. Szczegółowe zasady, które będą obowiązywać podczas LARP-u osadzonego w 

klimacie STALKER, zostaną dokładnie przedstawione w specjalnym 

poradniku. Znajdą się w nim informacje dotyczące zasad dotyczących ubioru 

poszczególnych frakcji, ich charakterystyki oraz wytycznych dotyczących 

zgodności z klimatem gry. Dodatkowo poradnik zawierać będzie szczegóły 

fabularne, które pomogą uczestnikom lepiej wczuć się w świat Zony i 

przygotować do rozgrywki. Dzięki temu każdy gracz będzie mógł w pełni 

zanurzyć się w realia LARP-u i czerpać maksymalną przyjemność z udziału w 

wydarzeniu. 

 

 

 

 

 

 

                                                             
2wymóg posiadania repliki dodatkowej o mocy nieprzekraczającej 1,2J. 
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